
中学２年数学 確率シミュレーション

学習目標

・PC上で「さいころを振る」，「コインを投げる」をシミュレーションします。
・投げる回数が多くなるほど，実験値が理論値に近づいてくることが分かります。

・Excel納戸

・硬貨を投げるシミュレーション
・さいころを振るシミュレーション
・硬貨を投げるシミュレーション（データ編）
・さいころを投げるシミュレーション（データ編）

Excelを使った確率シミュレーションです。
実験回数が多くなればなるほど，実験値が確率の理論値に近づいてくることを実感
してもらえればと思います。

http://suzuki-hideyuki.la.coocan.jp/garakuta/index.html
coin.zip
saikoro.zip
coin00.zip
saikoro00.zip
https://sway.office.com/hsU6RXphCEM0efj5?ref=Link&loc=play
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